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Novinkou letošního Bienále Brno 2006 je kurátorská výstava, jejímž úkolem je uchopit problematiku grafického designu prostřednictvím pohledu vyhraněné osobnosti ze zahraničí. Jako první se nesnadného úkolu ujal Peter Biľak, grafický designér slovenského původu působící v Holandsku.
Posláním grafického designu bylo vždy sloužit nějakému konkrétnímu účelu. Grafický designér je pověřen zadáním – zakázkou a jeho úkolem je dodávat formu informacím. To vše ve vztahu: Namísto přenášení děl zvenčí do galerie jsou vytvářena díla přímo pro galerii. Namísto inscenování kontextu pro výstavu se tímto kontextem stávají samotné galerijní podmínky. Devatenáct designérů a autorských týmů bylo vyzváno, aby navrhli plakát na výstavu designu, které se budou účastnit. Plakáty fungují na dvou úrovních: celý soubor tvoří výstavu a výtisky jednotlivých plakátů jsou vylepeny po městě jako upoutávka na tuto výstavu.

Designérka Julia Born (1975) se narodila v Curychu a žije v Amsterdamu. Po ukončení studií na Gerrit Rietveld Academie pracovala ve Švýcarsku i v Nizozemsku na několika projektech a publikacích pro klienty, k nimž patřili i Muzeum Boijmans van Beuningen, Stedelijk Muzeum Amsterdam, Federální úřad pro kulturu v Bernu, Casco – Úřad pro umění, design a teorii v Utrechtu a časopis pro současné umění Metropolis M. V roce 2003 získala Švýcarskou cenu za design. V roce 2002 přednášela o grafickém designu na École cantonale d’art v Lausanne, od roku 2003 vyučuje tento obor na Gerrit Rietveld Academie v Amsterdamu. Od téhož roku je členkou poroty soutěže o nejkrásnější švýcarskou knihu. 

Norm je studio, které roku 1999 založili Dimitri Bruni a Manuel Krebs. Zabývá se zejména tvorbou a vydáváním knih a typů písma. V rámci tvorby knih se věnuje i vlastním projektům v oblasti typů písma a grafického designu, z nichž nejdůležitější byly publikovány v _Norm: Introduction_(2000) a _Norm: The Things_(2002). Příkladem tvorby písma je Simple, font pro letiště v Kolíně nad Rýnem (2003) a jednotný firemní typ písma pro švýcarského výrobce hodinek Omega. V roce 2005 získalo studio Norm první cenu v celostátní soutěži na novou podobu kompletní série švýcarských bankovek. 

Peter Buchanan-Smith se narodil v Kanadě, žije v New Yorku. Akademický titul získal na School of Visual Arts v New Yorku. Pracoval pro vydavatelství Farrar, Straus and Giroux a pro New York Times, kde byl art directorem stránek úvodníků a komentářů. Svou první knihu Speck vydal v roce 2001, od té doby pak vydal, vytvořil a svým designem opatřil mnoho dalších úspěšných projektů. V roce 2005 se stal kreativním ředitelem časopisu Paper magazine, získal cenu Grammy za grafickou podobu alba Wilco: A ghost is born, stal se kreativním poradcem módního návrháře Isaaca Mizrahiho a založil vlastní designérské studio.

Sulki Choi a Min Choi se setkali v roce 2001 na Yale University, kde oba studovali výtvarné umění se zaměřením na grafický design. Od té doby pracují spolu na různých zakázkách i na vlastních projektech. V letech 2003–2005 působili na Jan van Eyck Akademie v Maastrichtu, zapojili se do výzkumného týmu, který se zabýval tvorbou kulturní identity města Lovaň, vytvořili různé publikace a propagační materiály akademie a společně s Tamarou Maletic a Danem Michaelsonem uspořádali výstavu Welcome to Fusedspace Database v centru Stroom Den Haag. Nyní jsou zpět v Koreji, Sulki pracuje ve vydavatelství Specter Press (KR), kde zodpovídá za vizuální podobu a ediční plán, a Min přednáší jako kmenový zaměstnanec na univerzitě v Soulu. 

Dexter Sinister je složenina ze jmen David Reinfurt a Stuart Bailey. David absolvoval University of North Carolina v roce 1993, Yale University – 1999 a založil designérské studio O-R-G inc. v New Yorku. Stuart absolvoval Univerzitu v Readingu (Velká Británie) – 1994, Werkplaats Typografie (Nizozemsko) – 2000, a téhož roku se stal spoluzakladatelem časopisu o umění Dot dot dot. V souvislosti se zřízením umělecké školy pod záštitou mezinárodní nadace Manifesta zakládá Dexter Sinister v současné době plně funkční tiskařskou dílnu v Nicosii na Kypru, založenou na ekonomickém principu 'just-in-time', a také zrcadlové pracoviště v polosuterénu na Lower East Side v New Yorku, pojmenované podle uvedené metody. 

Elliott Earls se stal kmenovým pracovníkem pro design a vedoucím oddělení dvourozměrného designu na Cranbrook Academy of Art v červenci 2001. Poté, co sám absolvoval tuto akademii v roce 1993, přivedlo ho jeho experimentování s nelineárním digitálním videem, čtenou poezií, hudební skladbou a designem až k založení vlastního studia Apollo Program. Ke komerčním klientům studia patří Elektra Entertainment, Nonesuch Records, Scribner Publishing C., Elemond Casabella (Itálie), The Cartoon Network (Velká Británie), Imaginary Forces, Polygram Classics and Jazz, The Voyager Company a Janus Films. Na zakázku vytvořil mimo jiné dvě televizní reklamy pro Cartoon Network ve Velké Británii a interaktivní dokument o díle Franka Gehryho pro Casabellu v Itálii. Pokud jde o typografii, originální typ písma Elliotta Earlse distribuuje po celém světě Emigre Inc. Jeho plakáty, nazvané Obrácení sv. Pavla, Házení jablek do slunce, Pokušení sv. Wolfganga a Ona – Kapulet jsou součástí stálé expozice Cooper-Hewitt National Design Museum při Smithsonian Institution.

Paul Elliman je designér z Londýna, jehož tvorba a texty se zabývají vzájemnými vazbami mezi technikou a jazykem. Jeho práce jsou vystaveny v londýnské galerii Tate Modern a zařazeny ve sbírkách British Council, Victoria and Albert Museum v Londýně a Cooper Hewitt National Design Museum v New Yorku. Přednáší o grafickém designu na Central St. Martins School of Art, University of East London, University of Texas v Austinu, School of Art – Yale University v New Haven. Paul Elliman má svůj pravidelný sloupek v časopise IDEA magazine, přispívá do časopisů Eye a Dot dot dot.

Experimental Jetset je je designérské studio se sídlem v Amsterdamu, které roku 1997 založili Marieke Stolk, Erwin Brinkers a Danny van den Dungen. Jejich práce se zaměřuje na tiskoviny a instalace, k jejich klientům patří Stedelijk Museum v Amsterdamu, pařížské Centre Pompidou, Colette, holandská pošta (TPG), Purple Institute, a značka triček 2K, jejímž výrobcem je Gingham Inc. Práce studia byly vystaveny v rámci skupinových výstav jako například TerminalFive (Kennedyho letiště v New Yorku, 2004) a The Free Library (The Riviera, New York 2004). Samostatně se představili na výstavě Kelly 1:1 (Casco Projects, Utrecht 2002). Od roku 2000 přednášejí na Gerrit Rietveld Academie v Amsterdamu.

Studio ÉricandMarie Éricy a Marie Gasparových existuje od roku 2002, ačkoli oba protagonisté se znají a spolupracují už od počátku svých studií grafického designu. Po získání základní kvalifikace ve Francii obdrželi bakalářský titul na Central St. Martins School of Art v Londýně a potom pokračovali další dva roky v magisterském studiu grafického designu na Royal College of Art. K jejich zákazníkům patří francouzské ministerstvo zahraničních věcí – ADPF, Central Saint Martin's College of Art and Design, Royal College of Art, holandské ministerstvo sociálních věcí a zaměstnanosti, muzeum módy v Paříži, návrháři Ronan a Erwan Bouroullecovi a další. 

James Goggin založil své grafické studio Practise v roce 1999, po získání titulu magistr výtvarného umění v oboru grafický design na Royal College of Art v Londýně. Zabývá se především typografií a projekty založenými na tisku, jako jsou umělecké knihy, plakáty, typy písma, vizuální styl a kancelářské potřeby, pouští se však i do projektů využívajících nejrůznější média, jako jsou například návrhy výstav, informační systémy, krátké filmy, titulky a webové stránky. Goggin také soustavně realizuje vlastní autorská díla – oblečení, vzory, tisky a mobily. Přednáší a vede tvůrčí dílny na školách a v galeriích v Londýně, Bruselu, Lausanne a Varšavě. K jeho klientům patří Barbican Art Gallery, Tate Modern, Camden Arts Centre, Analog Baroque Records, Book Works, Channel 4, British Council a časopis The Wire. Písma studia Practise distribuuje švýcarská písmolijna Lineto.

Harmine Louwé žije a pracuje v Amsterdamu. Po absolutoriu St. Joost Art Academie v Bredě pracovala pět let pro Studio Dumbar, potom si založila vlastní studio, kde v současné době přijímá zakázky od podniků pracujících na státních zakázkách, kulturních institucí a nezávislých umělců. Přednáší také v rámci magisterského studia oboru designu publikací v Utrechtu. 

Kei Matsushita (1961) vystudoval grafický design na Tokijské státní univerzitě výtvarného umění a hudby; později, v roce 1987, na téže univerzitě absolvoval postgraduální studium výtvarného návrhářství. Roku 1990 založil studio Kei Matsushita Design Room. V současnosti vyučuje na oddělení výtvarného umění Tokijské státní univerzity výtvarného umění a hudby. Získal ocenění JAGDA New Designer Award a TOKYO ADC Award. Jeho pracím z nedávné doby patří návrh obálky časopisu Design News, výtvarné řešení Benesse Art Site Naoshima a Takeo Paper Show 2005. Členství v profesních organizacích: Tokyo Type Directors Club, Japan Graphic Designers Association Inc., AGI.

Luna Maurer (1972) a Jonathan Puckey (1981) se věnují grafickému designu v různých kontextech. Jejich nedávné společné projekty byly zaměřeny zejména na automatizovaný a manuální design a na vztahy mezi těmito procesy. Luna Maurer vystudovala grafický design na Fachhochschule für Gestaltung v Pforzheimu (Německo), na Gerrit Rietveld Academie v Amsterdamu a nakonec absolvovala doplňkové studium na Sandbergově institutu v Amsterdamu. Jonathan Puckey dokončí studium grafického designu na Gerrit Rietveld Academie v červnu 2006.

Linda van Deursen (1961) a Armand Mevis (1963) žijí a pracují v Amsterdamu, kde také začali spolupracovat po ukončení studia na Gerrit Rietveld Academie v roce 1986. Mevis a Van Deursen pracují zejména pro klienty z oblasti kultury – vytvořili nový vizuální styl pro Muzeum Boijmans Van Beuningen v Rotterdamu, připravili množství knih o architektuře a designu, publikace a vizuální identitu módního dua Viktor & Rolf; také zvítězili v soutěži o grafickou identitu města Rotterdamu. Van Deursen je vedoucí oddělení grafického designu na Gerrit Rietveld Academie a Mevis je kritik designu ve Werkplaats Typografie v Arnhemu; oba působí jako kritici na School of Art – Yale University. Jejich dlouhodobá a plodná spolupráce je dokumentována v knize Recollected Work: Mevis & Van Deursen, kterou vydalo Artimo v roce 2005.

Manuel Raeder (1977) žije a pracuje v Berlíně. Studoval na London College of Printing, postgraduálně na Jan van Eyck Akademie v Maastrichtu. Zaměřuje se zejména na úzkou spolupráci s umělci, designéry, kurátory, teoretiky a hudebníky. Jeho práce má široký záběr od výstav, publikací, tvorby písma až po design nábytku. Manuel Raeder vede tvůrčí dílny na École nationale supérieure des arts décoratifs v Paříži a na Hochschule für bildende Künste v Hamburku. 

Round je malé nezávislé studio se sídlem v australském Melbourne, které pracuje v oblasti umění a kultury a realizuje i komerční zakázky. Tvorba studia zahrnuje vizuální styly, publikace, výstavy, produkty a webové stránky – v zásadě všechna média, umožňující designu plnit jeho komunikační úlohu a oslovovat veřejnost. Zakladatelé studia Round Michaela Webb a Robert Nudds pocházejí z Nového Zélandu; studio založili roku 2003 po návratu z pracovního pobytu v Londýně. Michaela Webb kromě své praxe v grafickém designu také přednáší teorii oboru v Austrálii a na Novém Zélandě. 

Scott Stowell je majitelem designérského studia Open, jehož posláním je pracovat s klienty na tvorbě hodnotných návrhů pro lidi, kteří se dívají, čtou a přemýšlejí. Mezi projekty realizované studiem Open patří inovovaná identita televizních sítí Bravo, Nick at Nite a Trio, strategie a identita pro firemní a neziskové zákazníky i multimediální prezentace pro Jazz v Lincolnově centru. Než založil vlastní studio, byl Scott Stowell art directorem časopisu Colors v římské pobočce Benettonu a samostatným návrhářem u M&Co. v New Yorku. Ještě předtím získal bakalářský titul v oboru výtvarného umění na Rhode Island School of Design. Je bývalým viceprezidentem AIGA v New Yorku, píše a přednáší o designu a vyučuje na Yale University a na School of Visual Arts v New Yorku.

STRIPE je designérské studio se sídlem v Los Angeles, jehož zakladateli jsou Gail Swanlund a Jon Sueda a které spolupracuje s řadou vynikajících odborníků – designérů, fotografů, ilustrátorů, filozofů a spisovatelů, redaktorů, badatelů (a dalších). Než začali spolupracovat, získali oba protagonisté titul magistr výtvarného umění na CalArts (California Institute of the Arts) – Gail v roce 1992, Jon v roce 2003. Po absolutoriu získávala Gail zkušenosti psaním pro experimentální a vlivný typografický časopis, zatímco Jon odcestoval do Holandska na stáž do Studia Dumbar. V současnosti oba vyučují na CalArts a vedou tvůrčí dílny na školách po celých Spojených státech. K jejich klientům patří Muzeum moderního umění v San Franciscu, REDCAT Gallery, Muzeum současného umění i vydavatelství Chronicle Books. Jejich tvorba se představuje na výstavách po světě, naposledy v Muzeu moderního umění v San Franciscu na výstavách Belles Lettres a Earthquakes and Aftershocks v École des beaux-arts v Rennes. 

Cornel Windlin (1964) žije v Curychu. Po absolutoriu Schule für Gestaltung v Luzernu se odstěhoval do Londýna, kde pracoval u Nevilla Brodyho a později jako umělecký editor časopisu The Face. Roku 1993 se vrátil do rodného Švýcarska a založil si svou vlastní designérskou praxi. Jeho studio realizuje zakázky pro kulturní instituce i pro klienty z komerční oblasti, mezi jinými pro Tate Britain a Tate Modern v Londýně, Kunsthaus v Curychu, Kunstmuseum v Bazileji, Museum für Gestaltung a Schauspielhaus v Curychu, Vitra, obchodní domy Parco, Mitsubishi, NTT, Fosters Beer. Je spoluzakladatelem digitální písmolijny Lineto. Windlinovy plakáty a grafické návrhy knih získaly početná ocenění a jsou často publikovány k knihách o designu a v mezinárodních grafických periodikách jako Eye Magazine, I.D. a Idea.

Peter Biľak
PARTNEŘI
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KONTAKT PRO MÉDIA 

Klára Kubíčková, oddělení vnější komunikace MG, tisk@moravska-galerie.cz 

Tel. : 532 169 174, 724 516 672

Tisková zpráva Press Release Release








